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로보페스트 - 보행로봇

1  보행로봇

□ 종목 소개
   보행로봇경주는 다리(2족 이상 가능)를 사용하여 허들을 넘고 구덩이 및 계단을 빠르게   

통과하는 경기로 보행 메커니즘을 이해하는데 있다.

□ 참가 대상
  - 통합형 : 초등학교 1학년 ~ 고등학교 3학년

  - 학생 2인, 로봇 2대를 한 팀으로 함

□ 경기장(예시)
  

<보행로봇 경기장 예시>

※ 위의 경기장은 예시이며 실재 경기장의 모습과 다를 수 있음을 알려드립니다.
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1) A 구역

      : 출발(로봇대기) 지점 - 60cm×90cm×10cm(너비×폭×높이)

      : 허들 - 가로, 세로 5cm의 각목이 40Cm마다 한 개씩 3개가 있다.

         (첫번째 각목은 경기장 바깥에 존재한다.)

    2) B 구역

      : 5cm 밑으로 파인 경기장에 볼풀 및 스폰지(여러형태)로 채움

    3) C 구역

      : 철조망 통과로 높이는 약 20Cm 이다.

    4) D 구역

      : 평평한 공간으로 반환점이 끝부분에 위치해 있다.

□ 경기 설명

   1. 로봇은 경기장 출발지점에서 팀원 로봇 중 한 대가 먼저 출발한다.

   2. 먼저 출발한 로봇이 출발한 로봇이 장애물 미션을 통과하여 경기장의 끝에 도착하면, 그  

      다음 로봇이 뒤를 이어 다시 미션을 수행하여 완주하는 경기로 달리기의 릴레이 경기와  

      같은 형태로 진행된다.

   3. A구역 – 미션은 허들로 넘는 방법에는 제한이 없다. 

   4. B구역 – 늪지대로 여러 가지 물체들(작은공, 큰 공, 사각나무 등등)이 존재한다.

   5. C구역 – 미션은 철조망 통과로 반드시 밑으로 통과하여야 한다.

   6. D구역 – 빈 공간으로 반환점을 앞둔 공간이다.

   7. 반환점 – D구역 뒤에 30Cm × 30Cm의 공간으로 청팀은 파란색, 홍팀은 빨간색으로 되  

     어있으며 로봇의 다리 중 2개가 위치하면 터치한 것으로 인정된다.

   8. 로봇의 문제 발생시(예; 장외, 뒤집어짐), 해당 출발점으로 로봇을 이동시킨다.

□ 로봇규정

   1) 로봇 규격

      - 크기 : 60cm × 60cm × 60cm (가로×세로×높이) 미만

      - 무게와 다리 수 : 제한 없음

      - 단, 보행 로봇의 이해에 본 경기의 목적이 있으므로, 바퀴(타이어 또는 무한궤도 등)와 

같은 회전형의 이동 수단은 사용 불가하다.
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   3) 로봇 전원

      - 전원에 제한을 두지 않는다.

   4) 로봇 조종

      - 로봇 조종기는 무선을 원칙으로 하며, 무선의 종류에 제한을 두지 않는다.

□ 동점자 처리 기준 
   1. 각 팀의 한 대의 로봇을 선정하여 재 경기를 수행한다. 

     (즉, 반환점까지의 경기로 승부를 겨룬다.)

   2. 1의 경기에서 승패가 가려지지 않은 경우 선수의 나이가 어린 선수가 승리하는 것으로 

한다.

  

   ** 기타 규정되지 아니한 사항은 심사위원의 결정에 따른다.

위의 요강의 버전은 2.0이며 추후 경기장 및 요강에 약간의 변동이 생길 수 있습니다.


