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로보페스트 예선 종목 

점수 규정

1  미션 수행

□ 점수 규정

○ 물체 이동

    - 물체 잡기 [2점] : 예시 맵의 흰색(바탕색) 원 위의 물체를 잡음

    - 물체 놓기 [0~5점] : 예시 맵의 노란색 원( (과녁 제외) 위에 잡은 물체를 

놓기 [놓는 위치는 대회 당일 지정되며, 지정된 이외의 

장소는 0점 처리함]

             5점 : 물체(적색 원)이 노란색 원에 있음. (노란색 원의 기준은, 검

은 색 띠의 외곽선 임)

            

             3점 : 물체(적색 원)이 노란색 원에 걸침. (노란색 원의 기준은, 검

은 색 띠의 외곽선 임)

            

             0점 : 5점, 3점의 위치가 아닌 경우, 또는 지정된 위치가 아닌 경

우



(사)한국로봇교육콘텐츠협회          < 2014 Robofest Korea Official Rules >      

○ 과녁 [5~7점]

    - 물체 잡기 [2점] : 예시 맵의 초록색 원 위의 물체를 잡음

    - 물체 놓기 [0~7점] : 예시 맵의 과녁에 물체가 놓여진 위치에 따라 점수

를 판정하며, 라인에 걸친 경우 판정은 검은 색 띠의 

외곽선을 기준으로 함. (물체가 라인 2개에 걸친 경우

에는 높은 점수의 라인으로 선택 채점함.)

○ 완주 점수

    - 10점 : 대회 당일 주어진 미션(점수와 상관없으나, 물체 이동/과녁의 경우 

지정된 장소에 놓기를 시도 또는 성공한 경우에 수행한 것으로 판단)을 모

두 수행하고 STOP 위치에서 정지 미션을 성공해야 함.
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2  로봇 조종

□ 점수 규정
○ 기본 점수

    - 200점 : 대회 참가자는 시작 시, 기본 점수 200점을 부여받고 대회를 진

행.

○ 과제 점수

    - 인명 구조에 성공(각 건물에 위치한 구조 대상자를 세이프존 또는 병원으

로 옮긴 경우)하면 대상 인물에 따라 다음과 같이 과제 점수를 부여함.200

점 : 대회 참가자는 시작 시, 기본 점수 200점을 부여받고 대회를 진행.

          ▪ 어린이[세이프존] : 30점

          ▪ 노인[세이프존]   : 30점

          ▪ 일반인[세이프존] : 20점

          ▪ 임산부[병원]     : 40점

    - 임산부는 병원으로 이송해야 하며, 터치 센서를 건드려 병원 입구를 막고 

있는 차단봉을 동작시키면, 추가 점수 5점을 부여.

○ 완주 점수

    - 모든 인명 구조에 성공하면 추가적으로 15점 부여.

○ 감점

    - 경기 종료 후, 도로 주변의 넘어진 전신주 개수 * 1 점 감점.

    - 대상체(테니스공)이 받침대에서 떨어진 경우, 구조 활동의 시작으로 간주

하며, 경기 종료 후, 구조 활동에 실패한 대상체에 따라 감점한다. (즉, 구조 

활동을 시작 안한 대상체는 감점 대상에서 제외된다.)

          ▪ 어린이 : 30점 감점

          ▪ 노인   : 30점 감점

          ▪ 일반인 : 20점 감점

          ▪ 임산부 : 40점 감점

    - 구조 활동 중, 중간에 대상체를 놓치더라도 대상체를 다시 구조(로봇이 

잡음)하여 세이프존에 넣는 경우는 감점 없이 성공으로 간주함.    


